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Lasfidadel CodyMaze
in Piazza Maggiore
un gioco daragazzi

I CodyMaze & un «gioco da
piazza», una sorta di labi-
rinto «virtuales nel mon-
do reale che promuove lo svi-
luppo del pensiero computa-
zionale. Un progetto ideato da
Alessandro Bogliolo e dalla
sua éguipe di Informatica ap-
plicata dellTniversith di Urbi-
no. Con i glocatori che si
MUuOVONOo su una grande scac-
chiera 5 x 5 orientata secondo
I punti cardinali, le cul caselle
contengono dei QReode. Oggi
sard collocata in Piazza Mag-
giore dalle 10 alle 13 in ocra-
sione di un evento organkzza-
to dallTIS Belluzzi-Fioravantl
di Bologna, nell’'ambito del
«Festival della Cultura Tecni-
cas. Riservato a studenti e
siudentesse delle scuole se-
condarie di primo grado, a
partire dagli 11 anni, con pre-
notazione consigliata sul sito
del festival. Apparentemente
la scacchiera & libera, ma pro-
grazie ai QReode mostre-
gj?abirinu sempre diversi,
che vengono proposti al gio-
catore da una app predisposta
visibile su smartphone o ta-
blet. 1l giocatore si muove fisi-
camente sulla scacchiera se-
guendo le istnuzioni della app
e scansiona il QRcode su cui
arriva a ogni tappa, per verifi-
care di aver eseguito cormetta-
mente la sequenza di istruzio-
ol Durante le varie tappe del
gioco, vengono proposte se-
quenze di istruzioni di com-
plessitd crescente, che intro-
ducono cosl tutti i concetd

base della programmazione.
Al termine del gioco sarh an-
cora la app a rilasciare un atte-

stato di completamento del
Codymaze, che aiuta a svilup-
pare il pensiero computazio-
nale e le capacita di problem
solving e, al contempo, per-
mette agli sudenti di dpassa-
re, divertendosl, 1 programmi
scolasticl, CodyMaze, gi spe-

che possano essere eseguit
da un computer o dal nostro
smartphone. Ma oggi esisto-

a chiunque di giocare con la
programmazione, compo-
nendo blocchi colorati che

La scacchiera Un esempio di plazza trasformata dal CodyMaze

rimentato in aliri spazi, com-
presa Mirabilandia in Roma-
gna, & uno strumento di co-
ding da plazza che sfida Ivisk-
tator a muoversi come robot
su una scacchiera, interpre-
tando ed eseguendo istmzio-
ni. Il coding non & altro che
una pratica con cui anche i
pit: piccoli si abituano a trova-
re dei procedimenti trasfor-
mando il pensiero in azione,
sottolinea il professor Boglio-
lo: «l coding & la capacita di
individuare e mppresentare la
soluzione a un problema co-

rappresentano semplici istro-
zioni come tessere di un puzz-
les. Fare coding, come dimo-
stra la mattinata bolognese in
plazza a1 oggi, non ha a che
fare solo con I'uso di disposi-
tivi elettronicl in classe: «I1
coding - conclude Bogliolo -
ha a che fare con il pensiero, e
non con la tecnologia, e pud
essere praticato insieme agli
alunni da insegnand di qual-
slasi ambito disciplinare, non
solo di informaticas.
Piero Di Domenico
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